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Descriptif : 
“Quantum Redshift” propose un réel défi aux joueurs : 
ils doivent faire preuve de maîtrise aux commandes de
leurs bolides et user de nombreuses stratégies, avec 
des armes destructrices, pour atteindre la victoire 
finale. 
“Quantum Redshift”, qui  se déroule au siècle 
prochain,  est un championnat international de courses
toutes plus extravagantes et dangereuses les unes que
les autres. Les joueurs s’affrontent sur des circuits 
futuristes et doivent faire leurs preuves au cours 
d’affrontements contre de multiples adversaires très 
rapides. “Quantum Redshift” est un jeu de courses qui 
défie la vitesse de la lumière avec 16 véhicules, 16 
circuits ultra détaillés, des armes stratégiques, des 
adversaires à l’intelligence artificielle complexe, des 
sauts aériens vertigineux pour une action encore plus 
démentielle !  

Caractéristiques :
 Véhicules : “Quantum Redshift” propulse le joueur

aux  commandes  de  l’un  des  bolides  les  plus
extrêmes  et  les  plus  rapides  de  tous  les  temps.
Chaque véhicule est capable d’interagir avec tous
les types de terrain  mais  est  spécialement conçu
pour  exceller  sur  le  circuit  d’origine  de  son
conducteur. 

 Vitesse : le  jeu comprend cinq niveaux d’hyper-
vitesse, culminant avec le niveau “Redshift”, où les
vitesses de pointe atteignent  les  1500 km/h !  Le



joueur  obtient  des  vitesses  plus  élevées  et  des
récompenses  plus  importantes  en  remportant
chaque  course  et  trophée.  En  recevant  des
trophées  à  différentes  vitesses,  il  débloque  des
personnages, des niveaux de vitesse et des circuits
spéciaux,  ce  qui  accroît  encore  l'intensité  et  la
durée de jeu de “Quantum Redshift”.

 Armes  :  chaque  véhicule  possède  sa  propre
technologie  militaire  holographique.  Le  jeu
comprend  plus  de  100  effets  d’armes  différents,
permettant aux personnages de recourir aussi bien
à  des  jets  de  plasma  que  des  raz  de  marée  ou
encore  des  armes  nucléaires  !  Chaque  véhicule
dispose également de ses propres “Bonus d’arme”
situés à différents endroits du jeu.

 Circuits : le jeu comprend 16 circuits ultra-détaillés
dans huit mondes différents dans lesquels le joueur
doit  prouver  ses  compétences  sur  des  terrains
accidentés,  à  travers  de  vastes  forêts,  des  eaux
turbulentes et des obstacles impressionnants. Ces
circuits futuristes comprennent : 
 Silver Rock Canyon,  un ancien parc national

du Nouveau Mexique, 
 Kalau Wastelands, une ancienne zone d’essais

nucléaires de Sibérie, 
 Fuusoku City, une récente métropole du Japon,
 Solar  City,  une  ville  cosmopolite  souvent

décrite comme le “Hong Kong du sud”, 
 Brackenstowe  Vale,  un  circuit  pour  les

spécialistes des vastes étendues marines, situé
dans le fameux Lake District

 Draco Island,  situé au beau milieu de l’océan
Pacifique dans un volcan en éruption.

 Personnages  :  le  joueur  peut  choisir  parmi  16
personnages  différents  dont  Tara  Vivas,  une
ancienne star de la pop, PrinceYuri Galitz, un russe
richissime prétendant être le dernier héritier de la
lignée des Romanov, Kumiko Nikaido, la fille de l’un
des plus grands coureurs de tous les temps. 
Tous  ces  personnages  ont  chacun  leur  propre
véhicule,  circuit  d’origine  et  armes.  Un  scénario
intense  et  haletant  se  dévoilant  au  rythme  de
scènes cinématiques et autres animations, aborde
des thèmes aussi différents que la rivalité politique
ou les amours perdues. 

 Un environnement sonore de première qualité
:  se fondant sur les capacités audios de la Xbox,
“Quantum  Redshift”  utilise  le  Dolby  5.1,  ainsi
qu’une bande originale entièrement interactive. 



 Multijoueur  :  Quantum  Redshift  est  un  jeu
pouvant  accueillir  jusqu’à  quatre  joueurs  sur  un
écran splitté. 

Informations sur Curly Monsters : 
“Quantum Redshift” est en cours de développement 
chez Curly Monsters Ltd., un studio de production 
indépendant dont le siège se trouve à Birkenhead, en 
Grande-Bretagne. Curly Monsters Ltd se consacre à la 
production de jeux console de haute qualité 
exclusivement pour la Xbox. La société emploie 
actuellement 9 salariés qui constituent à eux tous plus 
de 70 années d’expérience dans le domaine du 
développement de jeux.

A propos de la Xbox 
La Xbox (http://www.xbox.com/), console de jeu de future génération de 
Microsoft, est une véritable révolution. Alliant des performances 
techniques, graphiques et sonores jusqu’ici inégalées, la Xbox fournit aux 
développeurs toute la technologie nécessaire pour créer des jeux 
splendides, passionnants, innovants et assurer aux joueurs des 
expériences de jeu hors du commun. La Xbox est désormais disponible en 
Europe au prix moyen estimé de €299/£199.

A propos de Microsoft
Fondée en 1975, Microsoft (cotée au NASDAQ sous le symbole MSFT) est 
le leader mondial du logiciel pour micro-ordinateurs. La société développe,
commercialise et supporte une large gamme de logiciels et accessoires à 
usages professionnel et domestique. Ceci pour permettre à chacun 
d’accéder à la puissance de l’informatique depuis n’importe quel endroit 
et à n’importe quel moment, en utilisant l’outil numérique de son choix 
connecté à Internet.
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